Opca upozorenja: Ne punite posudu s igrackom vru¢om/kipu¢om
vodom. Provjerite temperaturu vode dok se igrate u kadi. Nikada ne
dopustite djetetu da se igra u/s vodom bez nadzora. Redovito provjera-
vajte ima li na proizvodu ostecenja. Molimo ¢uvajte ove upute.

SL - Vzemite ribisko igro, razprite vedro in ga napolnite z vodo. Nato
postavite igralno podlogo v sito; tukaj boste shranili vse ribe, ki ste jih
ujeli. Nato postavite vse ribe v vedro in jih zavrtite, da nihce ne ve, katere
ribe so najboljse. Na koncu vsak igralec zgrabi ribisko palico in ¢as je za
ribolov! Najmlajsi igralec gre prvi. Uporabite magnetno ribisko palico,
da ulovite ribo, tako da se igralci izmenjujejo, dokler ni ujeta zadnja riba.
Nacin igre 1 - za otroke, ki $e ne znajo racunati - Zmaga igralec, ki ujame
ribo z zvezdico. Nacin igre 2 - za otroke, ki Ze znajo racunati ali se Zelijo
uciti - Ko so vse ribe ujete, sestejte vse tocke in igralec z najvec tockami
zmaga. Vzemite ribisko palico, pripravite se in pojdite na ribolov!
Splosna opozorila: Posode za igrace ne polnite z vroco/vrelo vodo.
Med igro v kadi preverite temperaturo vode. Nikoli ne dovolite, da se
va$ otrok igra v/z vodo brez nadzora. Redno preverjajte, ali je izdelek
poskodovan. Prosimo, shranite ta navodila.

PL - Wez swoja gre wedkarska, roztéz wiadro i napetnij je
woda. Umies¢ mate do zabawy w durszlaku; tutaj mozesz
pozniej umiesci¢ swoja ztowiong rybe. Teraz

wkiadasz wszystkie ryby do wiadra i obracasz

nimi, aby nikt nie wiedziat, ktére ryby sa

najlepsze. Nastepnie kazdy gracz chwyta Q
wedke i rusza. Rozpoczyna najmfodszy

gracz. Pret magnetyczny towi sie naprzemiennie, az do zlapania
ostatniej ryby. Wariant 1 - dla dzieci, ktére jeszcze nie umiejg liczy¢ -
Gracz, ktory ztapie rybe z gwiazdka, wygrywa gre. Wariant 2 - dla dzieci,
ktdre juz umieja liczy¢ lub chca nauczyc sie liczy¢ - po ztowieniu wszyst-
kich ryb punkty sumuja sie. Gracz, ktéry ma najwiecej punktow,
wygrywa gre. Na haczyku, ruszaj!

Ogolne ostrzezenia: Nie napetniaj naczynia zabawkowego
goraca/wrzaca woda. Sprawdzaj temperature wody podczas zabawy w
wannie. Nigdy nie pozwalaj dziecku bawi¢ sie wodg bez nadzoru.
Regularnie sprawdzaj produkt pod katem uszkodzen. Prosimy o
zachowanie tych instrukgji.

HU - Fogja meg horgaszjatékat, bontsa ki a vodrot, és toltse meg vizzel.
Ezutan helyezze a jatszészOnyeget a szitaba; itt tarolhatja az dsszes
kifogott halat. Ezutan tegye az dsszes halat a vodorbe, és forgassa meg
Sket, hogy senki ne tudja, melyik hal a legjobb. Végiil minden jatékos
megragad egy horgaszbotot, és itt az ideje horgaszni! A legfiatalabb
jatékos megy el6szor. Hasznélja a magneses horgészbotot a hal megfo-
gasahoz, valtva a jatékosok kozott, amig az utolso halat ki nem fogjak. 1.
jatékmod - azoknak a gyerekeknek, akik még nem tudnak szamolni -
Az a jatékos nyer, aki elkapja a halat a csillaggal. 2. jatékméd - azoknak
a gyerekeknek, akik mar tudnak szdmolni vagy szeretnének tanulni -

e

Amikor az 6sszes halat kifogtak, 6sszeadjak az Gsszes pontot, és a
legtobb pontot szerzd jatékos nyer. Fogd a horgészbotot, késziilj fel, és
menj horgészni!

Altalénos figyelmeztetések: Ne toltse meg a jatékedényt
forro/forrasban 1évé vizzel. A fiirdében valo jéték kozben ellendrizze a
viz hémérsékletét. Soha ne engedje, hogy gyermeke felligyelet nélkiil
jatsszon a vizben/vizzel. Rendszeresen ellendrizze a terméket, hogy
nem sériilt-e. Kérjiik, 6rizze meg ezeket az utasitasokat.

CZ - Vezméte svou rybaiskou hru, rozlozte kbelik a napliite jej vodou.
Daéle vlozte hraci podlozku do sita; zde budete ukladat véechny ulovené
ryby. Poté vlozte vsechny ryby do kbeliku a krouzte jimi kolem, aby
nikdo nevédél, které ryby jsou ty nejlepsi. Nakonec kazdy hra¢ popadne
rybarsky prut a je cas jit na ryby! Jako prvni jde nejmladsi hrac. Pouzijte
magneticky rybafsky prut k chytani ryb, stfidejte se mezi hraci, dokud
neni chycena posledni ryba. Herni rezim 1 - pro déti, které jesté neumi
poditat - Vyhrava hrdc, ktery chyti rybu s hvézdickou. Herni rezim 2 - pro
déti, které jiz umi pocitat nebo se chtéji ucit — Kdyz jsou vsechny ryby
chyceny, sectéte vsechny body a vyhrévé hrac s nejvyssim poctem
bodU. Popadnéte sviij rybaisky prut, pfipravte se a jdéte na ryby!

Obecna upozornéni: Nepliite nddobu na hracky horkou/varici vodou.
Pfi he ve vané kontrolujte teplotu vody. Nikdy nenechte své dité hrat si
ve vodé/s vodou bez dozoru. Vyrobek pravidelné kontrolujte, zda neni
poskozen. Uschovejte si prosim tyto pokyny.

SK - Vezmite si rybarsku hru, rozloZte vedro a napliite ho vodou. Potom
vlozte hraciu podlozku do sita; tu budete ukladat vietky ulovené ryby.
Potom vlozte vietky ryby do vedra a otocte ich tak, aby nikto nevedel,
ktoré ryby su tie najlepsie. Nakoniec kazdy hrac chyti rybarsky prut a je
Cas ist na ryby! Ako prvy ide najmladsi hrac. Na chytanie ryb pouzite
magneticky rybarsky prut a striedajte sa medzi hracmi, kym sa nechyti
posledna ryba. Herny rezim 1 - pre deti, ktoré este nevedia pocitat -
Viyhrava hrac¢, ktory chyti rybu s hviezdickou. Herny rezim 2 - pre deti,
ktoré uz vedia pocitat alebo sa chcu ucit - Ked' sa chytia vsetky ryby,
spocitajte vsetky body a vyhrdva hra¢ s najvyssim poctom bodov.
Vezmite si rybarsky prut, pripravte sa a chodte na ryby!

Vseobecné upozornenia: Nddobu na hracky nenaplfiajte horticou/v-
riacou vodou. Pocas hry vo vani kontrolujte teplotu vody. Nikdy
nenechajte svoje dieta hrat sa vo vode/s vodou bez dozoru. Pravidelne
kontrolujte, ¢i vyrobok nie je poskodeny. Uschovaijte si tieto pokyny.

RO - Luati-va jocul de pescuit, desfaceti galeata si umpleti-o cu apa.
Apoi, puneti saltea de joaca in sitd; aici veti depozita toti pestii pe care
i-ati prins. Apoi, puneti toti pestii in galeata si invartiti-i astfel incat
nimeni s& nu stie care pesti sunt cei mai buni. In cele din urma, fiecare
jucdtor ia o unditd si este timpul sa pescuiti! Cel mai tanar jucator merge
primul. Folositi undita magneticd pentru a prinde pestele, luand pe
rand intre jucdtori pana cand ultimul peste este prins. Modul de joc 1 -
pentru copiii care nu pot numara inca - Castigd jucdtorul care prinde
pestele cu steaua. Modul de joc 2 - pentru copiii care deja pot numadra
sau doresc sd invete - Cand toti pestii sunt prinsi, aduna toate punctele
si castiga jucatorul cu cele mai multe puncte. la-ti undita, pregateste-te
simergi la peste!

Avertismente generale: Nu umpleti vasul de jucdrie cu apa fierbinte/-
fierbintd. Verificati temperatura apei in timp ce va jucati in baie. Nu
lasati niciodatd copilul sa se joace in/cu apa nesupravegheat. Verificati
in mod regulat produsul pentru deteriorare. Va rugdm sa pastrati aceste
instructiuni.
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DE - Nehmt euer Angelspiel, faltet den Eimer auf und fillt ihn mit
Wasser. Legt die Spielmatte in das Sieb; hier konnt ihr spéter eure
geangelten Fische ablegen. Nun legt ihr alle Fische in den Eimer und
wirbelt sie durcheinander, so dass keiner mehr weil, welche Fische die
Besten sind. Dann schnappt sich jeder Spieler eine Angel und los geht's.
Der jlingste Spieler beginnt. Mit der magnetischen Angel wird so lange
abwechselnd gefischt, bis der letzte Fisch geangelt wurde. Spielvarian-
te 1-fir Kinder, die noch nichtzahlen kénnen - Der Spieler, welcher den
Fisch mit dem Stern angelt, gewinnt das Spiel. Spielvariante 2 - fiir
Kinder, die schon zahlen konnen, oder es lernen mochten - Sind alle
Fische geangelt, werden die Punkte zusammengezahlt. Der Spieler,
welcher die meisten Punkte hat, gewinnt das Spiel. An die Angel, fertig,
los!

Allgemeine Warnhinweise: Kein heifes/ kochendes Wasser in das
SpielgefaB fillen. Priifen Sie stets die Wassertemperatur beim Spielen
in der Badewanne. Lassen Sie ihr Kind niemals unbeaufsichtigt im/ mit
Wasser spielen. Produkt regelmaBig auf Beschadigungen priifen. Bitte
bewahren Sie diese Anleitung auf.

EN - Take your fishing game, unfold the bucket, and fill it with
water. Next, place the playmat into the sieve; this is where you
will store all the fish you've caught. Then, place all the fish in
the bucket and swirl them around so that no one knows
which fish are the best ones. Finally, each player grabs a
fishing rod and it's time to go fish! The youngest player goes
first. Use the magnetic fishing rod to catch the fish, taking
turns between players until the last fish is caught. Game
mode 1 - for children who cannot count yet - The player

Sk

who catches the fish with the star wins. Game mode 2 - for children who
can already count or want to learn - When all the fish are caught, add up
all of the points and the player with the most points wins. Grab your
fishing rod, get ready, and go fish!

General warnings: Do not fill the toy with hot/boiling water. Check
the water temperature while playing in the bath. Never let your child
play in/with water without supervision. Check the product regularly for
damages. Please keep these instructions.

FR - Prenez votre jeu de péche, dépliez le seau et remplissez-le d'eau.
Ensuite, placez le tapis de jeu dans le tamis ; c’est la que vous stockerez
tous les poissons que vous avez péchés. Ensuite, placez tous les
poissons dans le seau et faites-les tourbillonner pour que personne ne
sache quels poissons sont les meilleurs. Enfin, chaque joueur attrape
une canne a péche et il est temps d‘aller pécher ! Le plus jeune joue en
premier. Utilisez la canne a péche magnétique pour attraper le poisson,
a tour de réle entre les joueurs jusqu‘a ce que le dernier poisson soit
attrapé. Mode de jeu 1 - pour les enfants qui ne savent pas encore
compter - Le joueur qui attrape le poisson avec |'étoile gagne. Mode de
jeu 2 - pour les enfants qui savent déja compter ou qui veulent
apprendre - Lorsque tous les poissons sont péchés, additionnez tous les
points et le joueur avec le plus de points gagne. Prenez votre canne a
péche, préparez-vous et partez pécher!
Avertissements généraux: Ne remplissez pas le récipient du
jouet avec de l'eau chaude/bouillante. Vérifiez la température
de I'eau pendant que les enfants jouent dans le bain. Ne

laissez jamais votre enfant jouer dans/avec de l'eau sans

surveillance. Vérifiez régulierement que le produit n'est
pas endommagé. Veuillez conserver ces instructions.

IT - Prendiil gioco di pesca, apri il secchiello e riempilo d'acqua. Colloca
il tappetino nel setaccio; qui puoi mettere dopo il pesce catturato. Metti
tuttii pesci nel secchiello e mescolaliin modo che nessuno sappia quali
sono i migliori. Quindi ogni giocatore prende una canna da pesca e il
gioco inizia! Il giocatore pit giovane comincia per primo. Usa la canna
da pesca magnetica per catturare il pesce, alternando i giocatori fino a
quando non viene catturato |'ultimo pesce. Variante di gioco 1 - per
bambini che non sanno ancora contare - Il giocatore che prende il
pesce con la stella vince. Variante di gioco 2 — per bambini che sanno gia
contare o che vogliono imparare - Quando tutti i pesci sono stati presi,
vengono sommati i punti di ogni pesce. Il giocatore con pili punti vince.
Prepara le tue canne, pronto, a pescare!

Avvertenze generali: Non riempire il contenitore del giocattolo con
acqua calda/bollente. Controlla la temperatura dell'acqua mentre
giochi nella vasca da bagno. Non lasciare mai che il tuo bambino giochi
dentro/con l'acqua senza supervisione. Controllare regolarmente il
prodotto per danni. Si prega di conservare queste istruzioni.

ES - Tome el juego de pesca, despliege el cubo y llénelo con agua.
Coloque el tapete en el colador; aqui podra poner después los peces
pescados. Ponga todos los peces en el cubo y mézclalos para que nadie
sepa cuales son los mejores. Luego, cada jugador toma una cafia de
pescar y empieza el juego. Empieza el jugador més joven. Se hacen
turnos para pescar con la cafia de pescar magnética hasta que el

ultimo pez haya sido capturado. Variante de juego 1 - para nifios que
aun no saben contar: el jugador que pesca el pez con la estrella gana el
juego. Variante 2 - para nifios que ya saben contar o quieren aprender a
contar: una vez capturados todos los peces se suman los puntos. El
jugador que tiene mas puntos gana el juego. iPreparad las canas, listos,
a pescar!

Advertencias generales: No llene el recipiente con agua caliente o
hirviendo. Comprueba la temperatura del agua mientras juegas en la
bariera. Nunca deje que su hijo juegue en/con agua sin supervision.
Revise el producto periédicamente para detectar dafos. Guarde estas
instrucciones.

PT - Pegue o jogo de pesca, desdobre o balde e encha-o de 4gua.
Coloque o tapete no coador; depois pode colocar aqui os peixes
pescados. Agora coloque todos os peixes no balde e misture-os para
que ninguém saiba quais sao os melhores. Em seguida, cada jogador
pega uma cana de pescar. O jogador mais jovem comeca a jogar. Os
jogadores jogam alternadamente até que o Ultimo peixe seja captura-
do. Variante 1 - para criancas que ainda nao sabem contar - O jogador
que pescar o peixe com a estrela vence o jogo. Variante 2 - para criangas
que ja sabem contar ou querem aprender a contar — depois de todos os
peixes serem pescados, somam-se os pontos. O jogador que tiver mais
pontos ganha o jogo. Pegue a sua cana de pesca, pronto e comece a
pescar!

Avisos gerais: Ndo encha o recipiente com agua quente/a ferver.
Verifique a temperatura da dgua enquanto joga no banho. Nunca
deixe seu filho brincar na/com agua sem supervisdo. Verifique o
produto regularmente quanto a danos. Por favor, guarde estas
instrucoes.

NL - Pak je visspel, vouw de emmer open en vul hem met water. Plaats
de speelmat in het vergiet; hier kun je later je geviste vis kwijt. Nu doe je
alle vissen in de emmer en draai je ze rond zodat niemand weet welke
vissen de beste zijn. Dan pakt elke speler een hengel en daar gaan ze.
De jongste speler begint. De magneetstaaf wordt afwisselend gevist
totdat de laatste vis is gevangen. Variant 1 - voor kinderen die nog niet
kunnen tellen - De speler die met de ster de vis vangt, wint het spel.
Variant 2 - voor kinderen die al kunnen tellen of willen leren tellen - als
alle vissen zijn gevangen, worden de punten bij elkaar opgeteld. De
speler die de meeste punten heeft, wint het spel. Aan de haak, set, go!
Algemene waarschuwingen: Vul het speelgoedvat niet met
heet/kokend water. Controleer de watertemperatuur tijdens het spelen
in het bad. Laat uw kind nooit zonder toezicht in/met water spelen.
Controleer het product regelmatig op beschadigingen. Bewaar deze
instructies.

(*)

SV - Ta ditt fiskespel, vik ut hinken och fyll den med vatten. Lagg
lekmattan i durkslaget; har kan du senare ldgga din fiskade fisk. Nu
lagger du alla fiskar i hinken och snurrar runt dem sa att ingen vet vilka
fiskar som ar bast. Sedan tar varje spelare ett metsp6 och gar ivdg. Den
yngsta spelaren startar. Magnetspoet fiskas véxelvis tills sista fisken ar
fangad. Variant 1 - for barn som inte kan rékna @nnu - Spelaren som
fangar fisken med stjdrnan vinner spelet. Variant 2 - fér barn som redan
kan rakna eller vill lara sig att rakna - nar alla fiskar har fangats laggs
poédngen ihop. Den spelare som har flest poéng vinner spelet. Pa
kroken, sétt, ga!

Allménna varningar: Fyll inte leksakskarlet med varmt/kokande
vatten. Kontrollera vattentemperaturen medan du leker i badet. Lat
aldrig ditt barn leka i/med vatten utan tillsyn. Kontrollera produkten
regelbundet for skador. Behall dessa instruktioner.

HR - Uzmite svoju igru za pecanje, otvorite kantu i napunite je vodom.
Zatim stavite podlogu za igru u sito; ovo je mjesto gdje cete pohraniti
svu ribu koju ste ulovili. Zatim stavite sve ribe u kantu i vrtite ih tako da
nitko ne zna koja je riba najbolja. Na kraju, svaki igra¢ zgrabi Stap za
pecanje i vrijeme je za pecanje! Najmladi igra¢ ide prvi. Upotrijebite
magnetski Stap za pecanje da uhvatite ribu, izmjenjujuci se izmedu
igraca dok se ne ulovi posljednja riba. Nacin igre 1 - za djecu koja jos ne
znaju brojati - Pobjeduje igrac koji uhvati ribu sa zvjezdicom. Nacin igre
2-zadjecu koja vec¢ znaju brojati ili zele uciti - Kada su sve ribe ulovljene,
zbrojite sve bodove i igrac s najvise bodova pobjeduje. Uzmite Stap za
pecanje, pripremite se i krenite u ribolov!
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